
 

 
 

 
Concours de Cartographie Imaginaire 2027

Dossier élève 
CM1 - CM2 

https://www.concourscarto.com/ 
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Concours de Cartographie Imaginaire 2027

Tout élève de CM1 et 
CM2 peut être candidat

Inscriptions individuelles 
Chaque élève réalise 

une carte, en classe et à 
la maison.

Inscriptions jusqu'au 11 
décembre 2026

Retour des cartes avant 
le 5 avril 2027 au collège 
Molière de Beaufort-en-

Anjou

Au dos de la carte : 
étiquette avec NOM, 

Prénom, classe, 
enseignant et 

établissement - LISIBLE

Sélection de 100 cartes, 
les 10 meilleures 

classées par un jury de 
professionnels

Les cartes sélectionnées seront publiées sur : www.concourscarto.com 

La remise des prix des 10 premiers se déroulera le 18 juin 2027 à Angers

Habiter un territoire à partager en 2127 
Vous êtes un(e) géographe envoyé(e) sur un territoire riche mais fragile : 

• Il est doté de nombreuses ressources (faites travailler votre imaginaire, imaginez les ressources du futur !) 

• Le territoire est attractif et de nouvelles populations arrivent (touristes, nouveaux habitants, entrepreneurs…) ;  

• Des entreprises (agriculture, production d’énergie) ont besoin de ressources ; 

• Des habitants veulent protéger leur environnement. 

Face à cette attractivité du territoire, des tensions apparaissent entre les habitants. 

Vous devez réaliser une carte qui permettra à tous les habitants de vivre ensemble et d’éviter les conflits sur les partages des 

ressources et l’exploitation de l’environnement. 

Une recherche collective et individuelle 

• Lire et comprendre le scénario pour proposer des aménagements adaptés à la situation et aux 

contraintes.  

• Faire des recherches collectives et individuelles sur le sujet et se référer aux documents proposés. 

• Comprendre et s’approprier progressivement la notion "d’habiter" (se loger, se déplacer, 

aménager, consommer et pratiquer des activités) dans un cadre de développement durable et de 

citoyenneté. 

 

Une réalisation personnelle 

• Cette carte est le fruit de mon travail en classe et à la maison : je trace et écris moi-même tous les 

éléments présents. 

• Ma carte et ma légende utilisent les informations que j’ai choisies et organisées de façon personnelle. 

Mes solutions intègrent des éléments issus des recherches et activités de classe. 

 
Une carte structurée, originale et esthétique 

• Ma carte est agréable à regarder et facile à comprendre. Elle raconte une histoire : je peux 

imaginer la vie des habitants à l’intérieur de ce territoire. 

 



 

Organisation de la page : croquis et légende 

• Je réalise une carte (territoire vu du dessus) 

sur un format A3. 

• Tout y est intégré (pas de pop-up ou livret). 

• Le croquis est plus grand que la légende. 

• Je dispose librement la feuille A3 (portrait ou 

paysage), le croquis, la légende, le titre… 

 

 

Titre 

• Je choisis un titre 

clair et original 

Légende 

• La légende répond au sujet proposé. 

C’est une grille de lecture de la carte. 

• Elle est organisée avec des titres : 

figurés regroupés en fonction de 

thèmes traités. 

 

Le langage cartographique 

• J’utilise les différents types de 

figurés (de surface, linéaires et 

ponctuels). 

• Je réalise ces figurés à la main. 

• Ces figurés sont bien alignés, 

lisibles, compréhensibles et 

adaptés. 

Comment écrire la légende ? 

• Je peux écrire à la main ou taper 

à l’ordinateur le texte 

 

Ma carte est propre et bien coloriée 

• Figurés de surface = crayons de couleur 

• Figurés linéaires ou ponctuels = feutres 

très fins ou crayons de couleurs 

Construire sa carte 

Orientation et échelle 

• Ma carte a une orientation, 

éventuellement présentée sous forme de 

rose des vents, ainsi qu’une échelle. 

 

Ma carte a une nomenclature 

• Les noms des lieux remarquables 

sont indiqués. 

 



 

 


